Der Bereich Track 4, Sektor 6, bis Track
10, Sektor 3, ist leer. Eine neue Datei
kann nur dann diesen Platz belegen,
wenn sie genausoviele oder weniger
Blacke bendtigt. Um den restlichen Platz
wieder uneingeschriankt verfiigbar zu
machen, muf ein Kompressionsvorgang
gestartet werden. Die Datei 3 wird mit
ihrem Beginn an die Stelle Track 4, Sek-
tor 6 geschatft, und jeder der Blocke von
Datei 3 entsprechend nach unten ver-
schoben. Dann muf} Datei 4 nach unten
verschoben werden usw. Dies ist ein
sehr langwieriger und sogar gefahrlicher
Prozef3. Denn wird er versehentlich un-
terbrochen, so ist die betroffene Datei
zerstort.

CP/M macht es anders

CP/M geht einen anderen Weg. In CP/M
wird die gesamte Diskette in grobe Blok-
ke unterteilt. Ein solcher Block ist nor-
malerweise 1024 Bytes groB. Er enthalt
dann 8 Sektoren, wenn ein Sektor 128
Bytes umfafit. Die GroBle von 128 Bytes
wird bei CP/M auch als Record bezeich-
net. Es ist die kleinste adressierbare Ein-
heit.

Die BlockgroBe ist bei CP/M in BIOS
definierbar und wird bei groBen Hard-
Disk-Systemen auch auf 8 KByte oder 16
KByte gesetzt. Jeder dieser Blocke be-
kommt nun in CP/M eine Nummer. Die-
se Nummer bestimmt den Block eindeu-
tig und ist mit der Adresse aus Track,
Sektor-Nummer vergleichbar, jedoch
gréber. Nun bekommt eine Datei bei
Neuanlage eine Reihe solcher Nummern
zugewiesen. Es werden dabei aber nicht
Anfang- und Ende-Nummer festgehal-
ten, sondern alle Nummern der Blécke,
iiber die die Datei sich erstreckt. Dazu
wieder ein Beispiel. Es sollen drei Datei-
en abgelegt werden: BASIC 8 KByte,
ASM 5 KByte und ED 4 KByte. Der erste
freie Block sei der mit der Nummer 2, da

das Inhaltsverzeichnis selbst natiirlich
auch Platz auf der Diskette belegt. Es
ergibt sich folgendes Bild:

BASIC 2,3,4,5,6,7,8,9
ASM 10, 11, 12, 13, 14
ED 15, 16, 17, 18

Die Blocknummern werden mit im In-
haltsverzeichnis abgespeichert. In CP/M
belegt ein Inhaltsverzeichniseintrag des-
halb 32 Byte. In Standard-8-Zoll-CP/M
konnen 64 Eintrage abgelegt werden
{(durch BIOS einstellbar).

Wenn jetzt die Datei ASM geldscht wer-
den soll, dann bleibt danach folgendes
Inhaltsverzeichnis iibrig:

BASIC
ED

2,3,4,5,6,7,8,9
15, 16, 17, 18

Nun soll eine neue Datei mit dem Na-
men USER abgelegt werden, die 10 KBy-
te grof} ist. Es werden jetzt erst die Blok-
ke 10,11, 12, 13, 14 verwendet und dazu
einfach die Blocke 19, 20, 21, 22, 23.

Damit ergibt sich im Inhaltsverzeichnis:

BASIC 2,3,4,5,6,7,8,9

USER 10,11,12,13, 14,19, 20, 21,
22, 23

ED 15, 16, 17, 18

Bei dieser Verwaltungstechnik bleiben
also keine Blocke ungenutzt. Nur nach
einer gewissen Zeit sind die Blocke ei-
ner Datei iiber die Diskette verstreut,
was im Mittel die Zugriffszeit herab-
setzt.

Es gibt aber noch ein weiteres Problem.
In CP/M stehen nur 32 Byte pro Directo-
ry-Eintrag zur Verfiigung, Davon werden
16 Byte fiir Dateinamen und bestimmte

Kennungen benotigt, die anderen 16 By-
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te stehen fiir die Blocknummern zur Ver-
fiigung. Damit konnten also nur hoch-
stens 16 KByte grofie Dateien dargestellt
werden. CP/M 16st dieses Problem aber
sehr einfach. Wird eine Datei mit mehr
als 16 KByte angelegt, so bekommt sie
einfach einen weiteren Directory-Ein-
trag zugewiesen. Dort steht erneut der
Dateiname — jedoch mit der Kennung,
dal es sich um die Fortsetzung eines
Directory-Eintrags handelt. Umgekehrt
erhalt der erste Eintrag noch einen Ver-
merk, daf er noch eine Fortsetzung be-
sitzt. Mit diesem Verfahren lassen sich
nun im Prinzip unbegrenzt grofle Datei-
en anlegen. CP/M beschrénkt jedoch die
DateigroBen auf maximal 8 MByte.

Wieder ein anderes Problem ist die
Blocknummer, die bei Verwendung von
einem Byte als Zdhler nur von 0 bis 2°
laufen kann. Also kénnen bei einer
BlockgroBe von 1024 Byte pro Block nur
256 KBytes erreicht werden. Durch Ver-
grofern der Blockgrofle kann jedoch
auch ein groferer Bereich adressiert
werden. CP/M kann aber auch mit zwei
Byte pro Blocknummer arbeiten, was
durch Definitionen im BIOS madglich ist.

Nun aber ein Beispiel zu den sogenann-
ten Extensions. Es soll eine Datei PAS-
CAL mit 44 KByte angelegt werden.

BASIC 2,3,4,5,6,7,8,9
USER 10,11,12,13, 14, 19, 20, 21,
22,23
ED 15, 16, 17, 18
PASCAL 24,25, 26, 27, 28, 29, 30, 7
32,33, 34, 35,36,37, 38, ..
(0)
PASCAL  40,41,42,43, 44,45, 46,47,
48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55,
(1)
PASCAL 56,57, 58,59, 60,61, 62,63,

64, 65, 67, 68, 69 (2)

Die Nummer, die in Klammer steht, gibt
die Extension-Nummer an.
(Fortsetzung folgt)
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