me-grundiagen

weils bestimmte Parameter mitgegeben
werden, die genauer prézisieren, was zu
tun ist. Beim CCP-Kommando DIR kann
ein Parameter angegeben werden, der
ein (unvollstindiger) Dateiname sein
mul. Ist im System zum Beispiel ein
Laufwerk B vorhanden, dann kann man
mit DIR B: den Inhalt der dort eingeleg-
ten Diskette besichtigen.

Mabchte man zum Beispiel wissen, wie-
viele Programme man mit den Namen
PROG1, PROG2, PROG3, PROGA4..,
schon abgelegt hat, dann kann ‘man mit
DIR PROG?

alle Dateinamen auf den Bildschipm
bringen, die fiinf Zeichen lang sind und
mit PROG beginnen. Dabei wird in die-
sem Fall auf der momentan eingestellten
Diskette gesucht, da keine Laufwerkbe-
zeichnung angegeben wurde. Man nennt
solch einen unvollstindig angegebenen
Namen im Slang ,,wildcard®,

Eine Variante davon ist folgendes:

DIR % . COM . Sie listet alle Komman-
dos auf.

DIR Ax.x listet alle Dateinamen auf,

die mit A beginnen.

DIR #.x bewirkt dasselbe, wie DIR.

Ein Stern bewirkt also, daB an seiner
Stelle beliebige Buchistabenkombinatio-
nen im Namen auftauchen diirfen. Ein
Fragezeichen bewirkt, dali an seiner
Stelle ein beliebiger Buchstabe stehen
darf.

Soweit zunachst zum Kommando DIR,
das mithilfe der Wildcard-Technik sehr
tlexibel gehandhabt werden kann.

B:

Einganz einfaches Kommando veranlalit
die Neueinstellung des gerade aktuellen
Laufwerkes: Mit dem Kommando B:
wird das Laufwerk B aktuelles Laufwerk
und es erscheint

B)

als Prompt-Symbol.

Wird nun der Befeh! DIR ohne Parame-
ter eingegeben, so erscheinen die Datei-
namen der Dateien, die sich auf der Dis-
kette des Laufwerks B befinden.

ERA

Fin weiterer wichtiger eingebauter Be-
fehl ist das Kommando ERA, Damit kon-
nen Dateien gelGscht werden. Als Para-
meter wird wieder ein Dateiname ver-
langt. Sollen mehirere Dateien geldscht
werden, so wird der Name mit ,,Wildcards*
definiert. Beispiel: ERA %.x 18scht alle
Dateien auf der aktuellen Diskette, Bei
diesem Befehl fragt CCP, ob wirklich al-
les geltscht werden soll. ERA %.COM
loscht alle Dateien, deren Name mit
.COM endet und ERA BASIC.COM
16scht das Programm mit dem Namen
BASIC.COM. Der Befehl ERA schreibt in
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das Inhaltsverzeichnis der Digkette aller-
dings nur eine Kennung dafir, daB die
Datei geloscht wurde. Die Daten der Da-
tei selbst werden dabei nicht entfernt
(dennoch kann die Datei chne zusétzli-
chie Hilfsmittel nicht wieder beschafft
werden). Erst wenn nach dem Loschen
eine neue Datel angelegt wird, iiber-
schreibt diese dann normalerweise die
Daten der alten. ERA kann dieselben Pa-
rameter yverarbeiten, wie DIR. Zum Bei-
spiel léscht ERA Bix.* alle Dateien auf
Laufwerk B.

Wenn der Prompt C) lauten wiirde, dann
wiirde ERA #.% alle Dateien auf Lauf-
werk C léschen.

REN

Der Befehl REN dient zum Umbenennen
von Datsien.

Das Kommando erhélt dazu zwei Para-
meter und hat die Form

REN neuername = alternanie

Beispiel: Soll die Datei TEST.ASM in
FERTIG.ASM umbenannt werden, ge-
schieht das mit dem Kommando

REN FERTIG.ASM=TEST.ASM.
Wildcards sind hier nicht zugelassen,
und es darf keine existierende Datei den
neu einzufiilhrenden Namen schon besit-
zen. Eine Laufwerksangabe kann eben-
talls erfolgen. Beispiel:

REN D:HALLO,DOK=D:HELLQO.DOC.
Die Laufwerksangabe mul) aber bei bei-
den Dateien identisch sein, sie darf bei
einem der Namen auch wegfallen.

TYPE ]

Der Befehl TYPE dient der Ausgabe von
Textdateien auf die Konsole. Damit kén-
nen Dateien mit ASCH-Zeichen schnell
angesehen werden. TYPE LIES.DAS gibt
die Datei LIES.DAS auf die Konsole aus.
Mit CTRL-8 kann die Ausgabe momnien-
tan gestoppt werden, um die Informa-
tion bei einer schnell arbeitenden Kon-
sole auch lesen zu kénnen. Ein weiteres
CTRL-S startet die Ausgabe wieder.
Durch Eingabe des Zeichens CTRL-C
kann der gesamte Ausgabevorgang ge-
stoppt werden. Ein Laufwerk kann auch
hier wieder mit angegeben werden, also
zum Beispiel TYPE B:LISTING.PRN gibt
die Datei LISTING.PRN aus.

USER

Ab CP/M-Version 2.0 gibt es den Betehl
USER. Damit ist es moglich, ein Inhalts-
verzeichnis fiir mehrere Gruppen von
Benutzern aufzuteilen. Dieser Befehl ist
aus dem Multiuser-System MP/M abge-
leitet, ist-aber auch bei Hard-Disk-Lauf-
werken niit sehr vielen moglichen Datei-
Eintrégen fiir einen Benutzer allein niitz-
lich, um die Dateien in ibersichtliche
Gruppen aufzuteiler. Der Befehl USER
erhilt als Parameter eine Zahl von 0 bis

15. 0 ist der Wert, der nach dem System-
start voreingestelltist. Mit dem Befehl
USER 1 gelangt man ins Inhaltsverzeich-
nis 1 der aktuellen Diskette. Mit dem
Betfehl DIR kann man also nur die Datei-
en des aktuellen Benutzers ansehen.
ERA #.% 16scht auch nur alle Dateien
des aktuellen Benutzers. Fiir den Nor-
malgebrauch emptiehlt es sich aber, die
Programme und Dateien als USER 0 zu
halten.

SAVE
Ein sehr niitzlicher Befehl ist das Kom-
mando SAVE. Damit konnen Maschi-
nenprogramme aus dem Hauptspeicher
auf Diskette abgelegt werden - leider
nicht unter Angabe von bestimmten
AdreBbereichen, sondern nur von
Adresse 100H ab, da dies bei CP/M die
normale Start-Adresse von Benutzerp
grammen ist. Das Gebiet von 100H bis
zum Anfang von CCP wird auch als TPA
(transient program area) bezeichnet.
SAVE muf} zwei Parameter mitgeteilt be-
kommen. Zum einen die Anzahl der auf-
einanderfolgenden 256-Byte-Blocke (in
dezimaler Schreibweise), die abgelegt
werden sollen, znm anderen den Datei-
narmen, unter dem das Programm abge-
legt werden soll.
Beispiel: SAVE 50 PROGRAM.COM legt
50%256 Byte, beginnend bei der Adres-
se 100H bis Adresse 32FFH, auf die Dis-
kette. Der Name der neuen Datei ist
PROGRAM.COM, also ein neues Kom-
mando des CCP. Wenn man zum Bei-
spiel ein neues Kommando EXIT kon-
struieren wollte, das in das me-Monitor-
programm springt, etwa beim me-CP/M-
Computer mit grofen Floppys, bei dem
der Monitor nicht vom BIOS geltscht
‘wird, dann kénnte man nach dem RE-
SET des Computers mit Hilfe des Moni-
tors beginnend bei Adresse 100H folgen-
de Sequenz ablegen:
CD 1E Fo
Das ist.ein CALL, ein Unterprogramm-
sprung zur RESTART-Adresse des Mo-
nitors. Danach muf} man das CP/M-Sy-
stem starten, Der Speicher-Bereich 100H
bis CCP-Beginn, also die TPA, wird da-
bei nicht zerstort. Das CP/M-System mel-
det sich mit A}. Dann wird der Befehl
SAVE 1 EXIT.COM eingegeben. Das kur-
z@ Programm aus 3 Byte wird zusammen
mit 253 weiteren Byte auf die Diskette
gerettet. Nun kann CP/M durch Eingabe
des Kommandos EXIT wieder in den
Monitor zuriickspringen.
Dieses kurze Programm ist iibrigens ein
schlechtes Beispiel fiir ein CP/M-Pro-
gramm, da es nur auf dem me-CP/M-
Computer funktioniert,

(Fortsetzung folgt)
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