Reader-Kanal. Dieser Kanal kann mit
Funktion 3 angesprochen werden. Beim
mec-CP/M-Computer ist dies der Eingabe-
kanal der SIO B. Im Menitor, vor dem
CP/M-Start, mubB der Kanal mit AR =P
auch logisch zugewiesen worden sein,
sonst werden die Zeichen fdlschlich von
der Konsole srwartet.

Ein ankomimendes Zeichen gelangt in
das Register A. Es wird solange gewartet,
bis wirklich ein Zeichen angekommen
ist.

Beispiel: Warten auf das Zeichen ,,A”

WARTE: MVI C,3
CALL 5
CPL'A’
INZ WARTE

wel der Eingabe vom Reader wird kein
Echo erzeugt.

Funktion 4: Punch-Ausgabe

Damit kann der Punch-Kanal angespro-
chen werden. Beim me-CP/M-Computer
ist dies die Ausgabe auf SIO B, wenn im
Monitor vor dem Start von CP/M der
Befehl AP = P gegeben wurde, um den
Kanal auch logisch zuzuordnen. Das
Zeichen mufl an BDOS in Register E
ibergeben werden. Die Ausgabe erfolgt
transparent, das heiBit, s werden die
Zeichen genauso tibertragen wie sie n
Register E stehen {die Konsol-Ausgabe
mit der Funktion 2 7 B. ist dagegen
nicht trangparent, denn das Zeichen
CTRL-I (9) wird.als Sequenz von Leer-
ichen ausgegeben).

Beispiel: Ausgabe des Zeichens ,B“.

MVIC,4
MVIE,'B’
CALL 5

Funktion 5: Drucker-Ausgabe

Mit Funktion 5 kann ein Zeichen, das in
Register E steht, an den Drucker gegeben
werden. Beim me-CP/M-Computer ist
dies der Kanal SIO B, wenn #uvorim
Monitor Al: = L eingestellt wurde. Die
Ausgabe ist ebenfalls transparent.

Funktion 6: Direkte
Konsolen-Ein-/Ausgabe

In vielen fritheren Anwenderprogram-
men fiir CP/M finden sich seltsame Kon-
struktionen, die versuchen die Anfangs-
adresse des BIOS zu finden, um dann
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| Code zu modifizieren, um so direkt ir-

gendwohin zu gelangen. Dadurch sellte
die Ein-/Ausgabe des BIOS verwertbar
gemacht werden. da dort die O-Geritte
direkt zugiinglich sind, Ab CP/M, Version
2.0, gibt es die Funktion 6, mit der die
Konsol-Vektoren direkt angesprungen
werden konnen: Dazu erhilt das Register
E einen Parameter. Ist der Wert des Regi-
sters mit E = FF eingestellt, so wird gine
Eingabe verlangt, ist der Wert in E un-
gleich FF, so soll eine Ausgabe dieses
Wertes in E erfolgen. Bei einer Eingabe

erscheint nach dem Aufruf im Register A

entweder das Zeichen oder, falls keines
dawar, der Code 00. Damit wartet also
die Routine nicht so lange, bis ein Zei-
chen eingegeben wurde, sondern dies
mufl man, wenn gewtinscht, als Anwen-
der selbst im Programm so einrichten.

| Beisplel: Ausgabe sines Zeichens.

MYIC,6
MVIE,Z’
CALL 5

Beispiel: Eingabe eines Zeichens.

WARTE: MVI C,6
MVI E,OFFH
CALL 5
CPI O
JZ WARTE
+In A steht nun das Zeichen

Die Routine ist wegen der Parameterkon-
vention leider nicht ganz transparent. So
kann das Zeichen FF nicht ausgegeben
werden und das Zeichen 00 darf nicht
als Eingabewert vorkommen.

Funktien 7: 1/0O-Byte holen

| Bet CP/M ist auf Adresse 3 ein VO-Byte

definiert, das vom BIOS ausgewertet
werden kann. Mit dieser Funktion wird
der Wert dieser Speicherzellein das Re-
gister A geholt.

Im mc-CP/M-Computer wird dieses Byte
im BIOS nicht ausgewertet, da der Moni-
tor selbst iiber ein solches Byte verfiigt.

Beispiel: Holen des I/0-Bytes

MVI C,7

CALL 5

; in Register A steht der Wert
Funktion 8: Setzen des I/O-Bytes
Mit dieser Funktion-wird der Inhalt der

Zelle 3 verindert. Der nene Wert mufl in
Register E stehen. Mancher Leser-wird

sich fragen, warum es hier nicht einfa-
cher ist, den Wert direkt in die Speicher-
zelle zu schreiben oder, wie im vorheri-
gen Fall, einfach daraus zu lesen. Dies
hingt mit der Philosophie von CP/M zu-
sammen, Der BDOS-Aufruf ist eine klare
Schnittstelle, Es gibt nimbich auch CP/
M-Systeme, bet denen die TPA nicht bei
100 H anfangt. Der BDOS-Vektor und
auch das [/0-Byte liegen dann nicht an
den normalen Stellen. Programme die
direkt Speicherzellen modifizieren, kén-
nen dann nur mit Vorsicht an die neve
Umgebung angepafit werden, Ein BDOS-
Aufruf dagegen 1aBt sich leicht umstel-
len, da nur eine einzige Adresse (neben
der Programmanfarigsadresse) gedndert
werden muB,

Beispiel: Setzen auf 0.

MVIC.8
MVIE,0
CALL 5

Beim me-CPM-Computer wird das VO-

Byte nicht ausgewertet. Ein Programm,

das dies verlangt, lauft also auf dem me-
CP/M-Computer nicht wie vorgeseheir:
dies liefe sich aber leicht dndern.

| Funktion 9: Ausgabe eines Strings

Mit Funktion 9 kann eine Zeichenkette
auf der Konsole ausgegeben werden, Die
Anfangs-Adresse der Zeichenkette wird

im Registerpaar DE Uibergeben. Das Ende

des Strings wird durch das Zeichen ,,$“
angezeigt. Tabulatoren werden expan-
diert.

Beispiel: Ansgabe eines Textes.

MVI .9 e 0]
LXIDTEXT 44 20 71
CALL 5

EREIT N
TEXT: DB ‘MC-Computer$’

Auch Zeichen wie CR, LF diirfen im
Text vorkommen, Nur das Zeichen ,,$
bestimmt das Ende der Sequenz,

Funktion 10: Eingabe
des Konsolen-Puffers

Sehr komfortabel ist die Funktion 10.
Damit ist die Eingabe eirnter ganzen Text-
zeile moglich. Im Registerpaar DE wird
die Startadresse des Textpuffers angege-
ben. Das erste Byte in diesem Puffer gibt
an, wieviele Zeichen maximal eingele-
sen werden diirfen. Der Bereich liegt
zwischen 1 und 255 (der Wert 0 bedeutet
Jkein Zeichen” und ist sinnlos). Nach
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