dem Aufruf wird im zweiten Byte des
Pufters die tatsdchliche Zahl eingegebe-
ner Zejchen von der Funktion 10 einge-

tragen. Sie kann die Zahl im ersten Byte
nicht iibersteigen. An der dritten Posi-
tion des Puffers beginnt der Textspei-
cher. Dahin werden die eingelesenen
Zeichen transportiert. Der Puffer wird
nicht aufgefiillt, so daB hinter dem letz-
ten eingegebenen Zeichen zufallig ge-
setzte Zeichen folgen. Die Eingabe einer
Zeile wird entweder bei Erveichen der
Maximalzahl abgehrochen, oder wenn
das Zeichen CR oder LF eingegeben wur-
de. Fiir Eingabe selbst gibt es eine Reihe
von Kontrollzeichen, die zum zeilen-
orientierten Editieren der Eingabe die-
nen kinnen:

RUBY
DEL

Das zuletzt singegshene Zei-
chen wird geloscht und auf der
Konsole erneut ausgegeben.

CTRL-H Das zuletzt eingegebene Zei-
chen wird gel&scht und auch
auf der Konsole miteinem
Leerzeichen {iberschrieben.

CTRL-C Wird diese Taste am Zeilenan-
fang eingegeben, sowird das
CP/M-System neu gestartet
(Warm-Boot],

CTRL-E Auf der Console wird ein CR-

LF ausgegeben, diese Sequienz

erscheint nicht im Puffer,

CTRL-R Die Zeile wird erneut auf dem
Bildschirm ausgegeben. Diese
Taste wird in Verbindung mit
RUB/DEL gebraucht um dis
Zsile wieder in lesbare Form,
zu bringen, doch bei Daten-
sichtgerdten ist CTRL-H besser.

CTRL-U Die aktuelle Zeile wird ge-
léseht, sie kann neu eingege-
ben werdern,

CTRL-X Die aktuelle Zeile wird ge-
lascht, der Cursor geht hier aut
dig erste Position zuriick. Diese
Taste empfiehlt sich wieder bei
Datensichtgeraten: Die erste
Positiod ist dabei die Position
bei der der Cursor zum Zeit-
punkt des BDOS-Aufrufs mit
dieser Funktion war.

CTRL-P Der Deucker-Kanal wird paral-

lel zur Konsolen-Ausgabe ge-

schaltet, Er kann durch ernen-
tes CTRL-P wieder abgeschal-
tet werden. CTRL-P, sinmal ga-
setzt, bleibt nach verlassen von

70

Funktion 10 wirksam. Dariiber |

hinaus berticksichtigen Funk-
tionen 2 und 9 ein Zuvor mit
Funktion 10 gegebenes CTRL-P
1nd geben ihte Ausgaben atich
auf den Drucker-Kanal.

Beispisl flir gepufferte Eingabe:
MVI C,0AH
LXI D,BUFFER
CALL 5 ‘
; hach Eingabe wird hier fortge-
fahren

- PUFFER: DB 40 ; MAX 40 Zeichen

DB 0 ; HIERNACH AUFRUF
ANZAHL

DS 40 : PUFFER FUER EIN-
GABE

Funktion 11; Konsolen-Status helen

Eine Funkfion, die mit den Aufrufen 1
tifrd 2 zusammenarbeitet, Damiit kann
gepriift werden ob ein Zeichen eingege-
ben wurde. Im Register A erscheint der

1 Code 0, wenn kein Zeichen anstand,

sonst ein Wert ungleich 0 (i. a. der

Wert 1 und hicht FF, wieim Handbuch
angegeben). Das Zeichen wird vom
BDOS schon singelesen, jedoch wird es
erst mit der Funktion 1 (oder 10) aug
dem BDOS dem Aufrufer fibermittelt.
Die Funktion 11 kann aber mehrere Male
hintersinander aufgerufen werden. So-
lange das Zeichen nicht durch die Funk-
tion 1 oder 10 eingelesen wurdes, bleibt
der Status ungleich 0. Es gehen also kei-
ne Zeichen verloren. Beispiel: Warten
anf ein Zeichen.

WARTE: MV1 C0BH
CALL 5
CPlo
JZ4 WARTE
..ggl. andere Operationen
MVIG1
CALL 5
1 mun ist das Zeichen im Akke

. Damitsind die /O-Funktionen fiir die

Ein-und Ausgabe von Zeichen unter
Programmkontrolle besprochen, Im
niichsten Teil folgen die Disk-Opera-
tionen, {Fortsetzung folgt)

Menii schnell serviert

In unserem Heft 4/1983 haben wir ab

CBM-3032 vertffentlicht. Das Bild zeigt
die netwendigen Anderungen fiir CBM-
Computer der 4000-Serie. Zum Uni-

schreiben wurde die Adressenliste in mo

171982 verwendet; an dieser Stelle sei
auf einen Fehler dieser Liste hingewie-
sen: Die 3000-Adresse hex DCDY ent-
spricht bel der 4000-Veérsion nicht hex

' CF7F, sondern CE83.

Uwe Papengut

Knderun;ggn im Menii-Programm in Heft 4 fiir die Betriebssystem-Version 4000
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