me-grundiagen

.COM wird auf die Stelle 100H (TPA)
geladen. Nun gibt es mehrere Puffer, die
fiir die Parameter verwendet werden.
Zunachst einmal steht alles hinter dem
Programmnamen ab Adresse 80H, dem
voreingestellten Disk-Puffer. An der er-
sten Position steht die Anzahl der Zei-
chen, die als Parameter ibertragen wur-
den; dann folgen die Zeichen, begin-
nend mit dem ersten Zeichen nach den
Programmnamen, also bei uns:

80H 81H 82H 83H 84H 85H 86H 87H

14H A v T 2 D A
88H 89H 8AH 8BH 8CH 8DH 8EH 8FH
™ ' A Y B
90H 91H 92H 93H 94H
T N 7 H

Eine Besonderheit aber ist, dafi auch ein
FCB aufgebaut wird. Der erste Parame-
ter, also hier A:T.DAT, wird ndmlich als
FCB auf Adresse 5CH abgelegt; falls wie
hier ein zweiter Parameter vorhanden
war, wird dieser, als Dateiname interpre-
tiert, auf Adresse 6CH abgelegt (gemél
dem FCB-Format). Es werden dazu die
Buchstaben des Namens in die Felder 1
bis 11 verteilt und mit Leerzeichen ange-
fiillt. Die Position 0 wird mit der Lauf-
werksnummer belegt, falls eine angege-
ben war. Da der Bereich 6CH den Be-
reich 5CH iiberlappt, muf} der Bereich
6CH vom Benutzer in einen anderen
Speicherbereich geschatft werden, bevor
eine Disk-Funktion mit 5CH als FCB
ausgefiihrt werden kann.

Nun aber zu den FCB-Funktionen, wo-
bei auch noch ein paar andere Grund-
funktionen enthalten sind.

Funktion 12:
Versionsnummer angeben

Da es verschiedene CP/M-Ausfithrungen
auf dem Markt gibt (MP/M, CP/M 2.2
oder 1.4, neuerdings 3.0) ist es fiir An-
wenderprogramme ganz praktisch, die
Version abzupriifen und so z. B. bei der
Version 1.4 einen RANDOM-Zugriff zu
emulieren, der erst ab Version 2.0 ver-
fiighar wurde. Die Versionsnummer er-
scheint im Register HL; bei MP/M ist
H=1, sonst H=0. Bei fritheren Versionen
als 2.0ist L=0. Bei CP/M 2.2 ist L=22H.
Der Aufruf erfolgt mit:

MVI C,0CH

CALL BDOS
Das Ergebnis steht dann in HL.

Funktion 13:
Riicksetzen des Disk-Systems

Programme, bei denen die Disketten oh-
ne Warm-Boot ausgetauscht werden
miissen, bendtigen diese Funktion. Sie
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Bild 3. Ausgabeformat des
neuen DIR-Programms

wird beim Einlegen der neuen Diskette
angewendet und verhindert den R/O-
Fehler, der sonst auftreten wiirde.

Funktion 14: Laufwerk selektieren

Im Register E steht das neue Laufwerk,
das als aktuelles Laufwerk ausgewdahlt
werden soll (E=0 bei Laufwerk A. E=1
bei Laufwerk B usw.). Steht im FCB bei
Diskzugriffen der Wert 0 als erstes Byte,
so wird das hier eingestellte Laufwerk
verwendet.

Funktion 15: Eroffnen einer Datei

Im Registerpaar DE steht die Adresse des
verwendeten FCBs. Dort miissen der Na-
me der Datei und das Laufwerk eingetra-
gen sein. EX und S1 miissen normaler-
weise den Wert 0 besitzen. Das Fragezei-
chen (7} kann als Ersatzzeichen an allen
Stellen des Namens vorkommen. Wird
eine Datei gefunden, die mit dem Namen
iibereinstimmt, so wird der FCB mit den
entsprechenden Daten gefillt. War die
OPEN-Funktion erfolgreich, so wird im
Register A der Wert 0, 1, 2 oder 3 gelie-
fert. Wurde die Datei nicht gefunden, so
wird der Wert FFH im Akku geliefert.

Funktion 16: SchlieBen einer Datei

Das Registerpaar DE hat die Adresse des
FCB. Die Directory-Information wird
nach diesem Befehl auf die Diskette zu-
riickgeschrieben. Nach dem Aufruf gibt
es im Register A die Werte 0 bis 3 bei
Erfolg; wenn der Dateiname nicht gefun-
den wurde, erscheint der Wert FFH.

Funktion 17:
Suche nach erstem Namen

Um die Directory-Information auch dem
Benutzer zuginglich zu machen, gibt es
die Funktion 17. DE zeigt auf den FCB.

Nach dem Aufruf steht im Akku der
Wert FFH, wenn keine Datei gefunden
wurde, sonst der Wert 0, 1, 2 oder 3.
Dieser Wert wird mit 32 multipliziert
und ergibt das Displacement (relative
Versatzadresse) auf den Puffer, an des-
sen Position die Directory-Information
geladen wurde. Der Puffer ist normaler-
weise auf 80H voreingestellt und kann
mit einer BDOS-Funktion auch beliebig
gesetzt werden. Ein Fragezeichen im Na-

* men laBt jeden Buchstaben zu; an der
Position 0 im FCB erlaubt es, auf dem

aktuellen Laufwerk zu suchen. Alle
User-Bereiche werden durchsucht.

Funktion 18:
Suchen nach niachstem Eintrag

Ein Name mit Fragezeichen kann mehi _
ren giiltigen Namen auf der Diskette ent-
sprechen. Durch die vorhergehende
Funktion wird das erste Auftreten ge-
sucht, hier wird nun der nédchste Eintrag
geliefert. Werden keine Eintrdge mehr
gefunden, so wird im Akku der Wert
FFH geliefert, Bild 2 zeigt ein Beispiel
fiir ein Programm, das das Inhaltsver-
zeichnis einer Diskette ausgeben soll,
wie es auch der Befehl DIR tut. Das Pro-
gramm habe z. B. den Namen DIRNEU
.COM. Dann werden durch Eingabe des
Befehls DIRNEU *.* alle Dateien auf der
Diskette ausgegeben. Die Angabe *.*
wird vom CCP durch ? ersetzt und im
FCB abgelegt. Bild 3 zeigt ein Ausgabe-
beispiel.

Funktion 19: Loschen einer Datei

Im DE-Registerpaar steht wieder die
Adresse des FCB. Die Datei mit dem
gefundenen Namen wird entfernt. Im
Akku steht FFH, wenn es keine Datei mit
dem angegebenen Namen, der auch Fra-
gezeichen enthalten kann, gab.

Funktion 20: Sequentielles Lesen

Im DE-Register steht die Adresse des
FCB. Es werden 128 Byte zur aktuellen
DMA-Adresse gelesen. Die DMA-Adres-
se ist auf 80H voreingestellt. Die Posi-
tion CR im FCB gibt den nachsten zu
lesenden Record an. Der Wert wird auto-
matisch erhoht; bei Uberlauf wird das
Feld EX erneuert. Ist das Dateiende er-
reicht, so erscheint der Wert FFH im
Register nach dem Aufruf, bei erfolgrei-
chem Lesevorgang dagegen Null.

Bild 4 zeigt ein Beispielprogramm. Es
soll die Funktion TYPE nachgebildet
und der Inhalt einer Datei in Textform
auf der Konsole ausgegeben werden. Mit
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